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En clase discutimos un algoritmo para construir una curva a partir de una
coleccion de puntos, los puntos de control. Esta curva tiene la particularidad
de ser tangente a los puntos extremos del poligono abierto. El algoritmo
comentado en clase se conoce como Algoritmo de Casteljau, y las curvas que
describe se llaman curvas de Bezier. Use esta herramienta, para disenar:

1. Un huevo parabdlico.

2. Use esta idea para suavizar, un poligono que describa su auto favorito.
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