Automatas y Lenguajes Formales. Tarea 1

1. DadosO0 <m <ky2< p,sea

Agm,p ={x€{0,1,...,p—1} | aesuna representacion
p-ariade x y x mod k = m}.

Da un método general para construir un autémata que acepte Ay ,, »-

2. Considerael siguiente autdmata no determinista con transiciones-«.

Transformalo en un automata determinista usando los métodos vistos en
clase.

. Dauna expresion regular que genere el lenguaje {« € {a, b}* | « contiene
un namero par de @ o un nimero impar de b}.

. Construye un automata que acepte el lenguaje generado por la expresion
regular de 3.

. Dauna gramatica que genere el lenguaje aceptado por el automata del
ejercicio 4.

. Construye un automata que acepte el lenguaje generado por la expresion
(0 + 1(01%0)*1)".

. Dauna gramatica que genere el lenguaje aceptado por el automata del
ejercicio 6.



