
  



  



  



  



  

Lenguaje Unificado de 
Modelado

● Visualizar
● Especificar
● Construir
● Documentar

Software



  

Modelo

Abstracción de la realidad

silla



  

Modelo

● Comunicar ideas
● Clarificar problemas complejos
● Diseños cercanos a la realidad



  

4 Principios del modelado
● El modelo es vital para atacar el 

problema
● Debe tener distintos niveles de 

precisión
● Un buen modelo esta fuertemente 

conectado a la realidad
● Un solo modelo no es suficiente



  

Diagrama de casos de uso



  

Diagrama de casos de uso



  

Diagrama de clases



  

Diagrama de clases



  

Diagrama de secuencia
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